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WYMAGANIA NA STOPNIE SZKOLNE

Ocerg celujaca (6) otrzymuje ucze ktory:

- posiada wiedzwykraczajca poza zakres materiatu programowego,

- umie samodzielnie zdobywaviedz z r&znych mediow (np. Internet, czasopisma komputerowe,
edukacyjne programy multimedialne)

- wykazuje inicjatyw rozwiazywania konkretnych probleméw w czasie lekcji igyra
pozalekcyjnej,

- wykonuje z wtasnej inicjatywy dodatkowe prace,

- oshga sukcesy w konkursach przedmiotowych,

- wykonuje prace na rzecz szkotly i pracowni (nzeagki scienne, prezentacje multimedialne).

Ocerg bardzo dobra (5) otrzymuje uczg ktory:

- opanowat petny zakres wiedzy i ungijosci okreslony programem nauczania informatyki
w danej klasie,

- sprawnie postuguje skomputerem i zdobytymi wiadorsaami,

- samodzielnie rozwiuje problemy teoretyczne i praktyczne,

- biegle i poprawnie postugujeggerminologa informatycza,

- biegle i bezpiecznie obstuguje komputer,

- biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoéaee.

Ocenrg dobrg (4) otrzymuje uczg ktory:

- dobrze opanowat umiginosci | wiedz z zakresu materiatu programowego,

- postuguje si terminologa informatyczma,

- poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer,

- z pomo@ nauczyciela rozvizuje problemy wynikajce w trakcie wykonywania zafla
programowych,

- pracuje w kilku aplikacjach jednocree.

Ocenrg dostateczm (3) otrzymuje uczg ktory:

- W sposéb zadowalgy opanowat umiefnaosci i wiedz; z zakresu materiatu programowego,
- zna terminologi informatyczn, ale ma trudnei z jej zastosowaniem,

- poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer,

- nie potrafi rozwazac problemow wynikajcych w trakcie wykonywania zafigrogramowych,
nawet z pomagcnauczyciela,

- poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jedaemie.

Ocenrg dopuszczajca (2) otrzymuje ucze, ktory:

- czesciowo opanowat umiefnosci | wiedz z zakresu materiatu programowego,
- czgéciowo zna terminologiinformatyczm, ale nie potrafi jej zastosowa

- bezpiecznie obstuguje komputer,



- zada& prae wykonuje z pomagnauczyciela,

- ma problemy przy pracy w najprostszych aplikagtjac
- poprawnie uruchamia komputer i zamyka system,

- poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje.

Ocere niedostateczi (1) otrzymuje uczg, ktory:

- nie opanowat umiefnosci | wiedzy z zakresu materiatu programowego,
- nie zna terminologii informatycznej,

- nie stosuje bezpiecznej obstugi komputera,

- nie potrafi poprawnie uruchotkomputera i zamkg systemu.

NARZEDZIA SPRAWDZANIA WIEDZY | UMIEJ ETNOSCI

1. Ocenianie bimcej pracy ucznia zawsze odbywa gizy komputerze:
W trakcie wykonywanigwiczen sprawdzana jest:

- samodzieln& wykonywaniatwiczen,

- korzystanie z odpowiednich pomocy.

2. Sprawdziany praktyczne wagu semestru:

Sa to zadania praktyczne, wykonywane przez ucznieonaputerze badage kompetencje ucznia
na r&nych poziomachssobowihzkowe:

- uczei rozwiazujac dowolny problem powinien korzysta wiedzy zdobytej wcZaiej
dotyczcej tych samych metod (zapis, odczyt pliku), atragtowa kazdej dziedziny wiedzy
oddzielnie.

- gdy wykonywane zadanie madgodsumowaniem wkszego dziatu, w ocenie uwzghiane
jest opanowanie wszystkich umgijosci przewidzianych w programie dla danego tematu

- ha ostatecznocer pracy sktada sinie tylko efekt kacowy, ktéry mae by wspdlny dla
dwoch ucznidw, ale teich indywidualny wkitad w wykonanie pracy (kontrelpytania,
powtorzenie niektorych czynsa).

- jezeli z przyczyn losowych ucaenie mae ich wykoné z cah klasy, to powinien to uczyiiw
terminie dwutygodniowym od momentu przybycia doaygkNiespetnienie tego warunku jest
rébwnoznaczne z otrzymaniem oceny niedostatecznej

3. W trakcie semestru uczniowie pidartkdwki bez wczéniejszego uprzedzenia
(sprawdzajce systematycaziprag ucznia i bieace przygotowanie do zsj).

4. Wiedza ucznia m rowniez by¢ sprawdzana w trakcie odpowiedzi ustnych.

5. Za aktywn pra; na lekcji uczé moze otrzyma dodatkovd ocere.

6. Za pra¢ nadobowizkowa uczer moze otrzyma dodatkowy ocere.

7. Na ocen semestrali (roczry) wptywaja hastpujace elementy:

a) samodzielna praca (prace praktyczne, sprawdzkantkowki),

b) umiegtnosé pracy w grupie.



SZCZEGOLOWE WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE POZIOMY PO KA ZDYM

DZIALE PROGRAMOWYM

Stopien dopuszczajcy mog otrzyma uczniowie, ktérzy:

Elementy sktadowe zestawu komputerowego. Strukturaapisu danych na dysku.

1.

Sprawnie obstuggjkomputer, zapewniag bezpieczéstwo sobie i sprtowi, potrafp

wskaza podstawowe zastosowania komputera w szkole.

2.

Potrafia wyszczegolni elementy zestawu komputerowego, wymiggpy paméci

wewrgtrznych i zewstrznych.

3. Potrafa wyjasni¢ pojecie pliku i katalogu (folderu).

4. Wyswietli¢ zawarta¢ dowolnego folderu, zapisupvyniki swojej pracy na dysku.

5. Rozr&niaja przeznaczenie podstawowych systeméw informatydznyc

6. Odnajduj poszukiwany plik.

7. Wyszczegolniagj sposoby zabezpieczania przed wirusami, uruchamigyybrany
program antywirusowy.

8. Dokonup kompresji danych za pom@poznanego programu archiwizoggo.

9. Instalup dowolny program.

Edytor grafiki.

1. Omawiap znaczenie programow graficznych, uruchamggznany program graficzny,
wykorzystup gotowe nargdzia do rysowania.

2. Stosuj palet barw dosgpnych w wykorzystywanym edytorze.

3. Tworza wtasne kolory zteone z podstawowych barw.

4. Zamykap i otwierap istniegce pliki graficzne.

5. Tworza nowy plik, a nagipnie zachowuj go na wybranym dysku i katalogu pod

odpowiedni nazw.

Internet, poczta elektroniczna.

1.

2.
3.
4.

Potrafa uruchomé przeghdark; (Internet Explorer), definigjpojecia: adres, strona www,
grupa dyskusyjna, poczta elektroniczna.

Wywotuja strorg znapc jej adres.

Odbieraj i wysytaja poczt.

Postuguj sie pojeciami: grupa dyskusyjna, subskrypcja.

Edytor tekstu.

1.

wn

Wyjasniaja przeznaczenie klawiszy, nazywg@odstawowe symbole i znaki na
klawiaturze.

Umieszczaj w tekicie polskie znaki.

Pisz prosty polski tekst z zachowaniem zasad interpynkch, poruszaj si¢ po tekcie,
wykorzystupc klawiatug, mysz.

Dostrzegaj zalety poprawnie napisanego tekstu.

Umieszczaj w dokumencie numeraggtron.



Arkusz kalkulacyjny.

1. Rozpoznaj elementy programu i arkusza (np. menu, linia palgkomorka, adres
komorki)

Wypetniap arkusz danymi, zapisuj odczytup przygotowany arkusz.

Tworza graficzry ilustracg danych.

Rozwigzuja proste zadanie problemowe za pomarkusza.

Korzystap z podghdu wydruku.

ablrwn

Baza danych

Podaj definicje bazy danych.

Okreslaja pojecie pola i rekordu.

Postugug sie gotowa baz danych do uzyskania prostych informacji.
WyszczegOlnigj pola dla wskazanej bazy danych.

Zachowuj utworzor baz na dysku.

Otwierap istniepca baz: i dokonup edycji danych.

oA LNE

Stopien dostatecznymog otrzyma uczniowie, ktorzy spetniajkryteria na stopie
dopuszczajy oraz:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Strukturaapisu danych na dysku.

1. Potrafa wyszczegolni elementy zestawu komputerowego nigitie do jego
prawidiowego dziatania.

2. Rozr&niaja pamkci zewretrzne (rodzaje dyskietek, CD-ROM itp.).

3. Okreslaja zastosowanie plikow i katalogéw.

4. Rozpoznaj podstawowe typy plikow (wykonywalna, tekstowe)

5. Uruchamiag program antywirusowy, gr program edukacyjny.

6. Odszukuj wczeniej zapisane dane i je otwieqaj

7. Potrafa stworzy dowolrs struktue katalogow (folderow).

8. Projektup i wykonuja struktue potrzebia do przechowywania danych.

9. Usuwap dane w postaci plikbwa¢znie z katalogami, w ktérych simieszczone.

10. Potrafia wyszczegolni najpopularniejszérodowiska pracy tywane na komputerach typu
PC.

11.Po instalacji programu potrafzmient parametry jego pracy.

12.Wykonuja dekompresj wczeniej zarchiwizowanych danych.

Edytor grafiki.

1. Objaniaja interfejs uruchomionego edytora, omawippdstawowe madiwosci tego
edytora.

2. Rozr&niaja narzdzia, rysuj krzywe, proste i tamane, dobier@jruba¢ i kolor linii oraz
dokonup jej korekty. Stosuj narzdzia do wypetniania obszaru: watek, rozpylacz, itp.

3. Wyszczegolnig kilka popularnych formatéw graficznych.

4. Pozyskuj grafike do realizacji swoich zamierae

Multimedialne zrédta informacji .

1. Definiuja pojecie multimedia i komputer multimedialny



2. Uruchamiag wybrany program multimedialny i poruszajic po jego interaktywnym
srodowisku.

Edytor tekstu.

Pisz krotki, niewyszukany tekst na podstawie wzorca.
Poruszgj si¢ po telécie wykorzystugc funkcje edytora.
Poprawiag btedy w dokumencie.

Wyszukup fragmenty tekstu, poprawigje lub wymieniaj.
Pisz teksty zawieraice tabele i ramki.

L acza tekst z grafik.
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Arkusz kalkulacyjny.

Swobodnie poruszapic w srodowisku wykorzystywanego arkusza.

Dokonup edycji danych, potrafikorzyst& z wiadomdci i umiejgtnosci zdobytych w
czasie pracy z edytorem tekstu.

Stosuj podstawowe formuty.

Wybierap najodpowiedniejszy typ wykresu.

tacza wykres z arkuszem.

Wskazujy obszar do wydruku.

N =
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Baza danych

WyszczegOlnigj typy baz danych.

Okreslaja cechy charakterystyczne pot.
Korzystap z narzdzi wyszukiwania danych.
Dopisup nowe dane i usuwaghbedne.

PwpdPE

Internet

1. Sprawnie obstugaj(konfiguruj) skrzynk pocztows, doktadagc konta.

Stopien dobry mog otrzyma uczniowie, ktorzy spetniajkryteria na stopie dostateczny oraz:
Elementy sktadowe zestawu komputerowego. Strukturaapisu danych na dysku.

1. Wyjasniaja znaczenie podstawowych elementéw zestawu, patrafszczegolrd
elementy wewetrznej budowy komputera, wyjaiaja znaczenie giéwnych egci.
Potrafha rozpozna podstawowe ukgdzenia zewetrzne oraz objmié¢ ich zastosowanie.
Obstuguj interfejs wytkownika w wykorzystywanyndrodowisku pracy.

Rozpoznaj podstawowe struktury danych na dysku.

Odszukug podany katalog (folder), plik.

Modyfikuja dane w programie i dokormupiaktualnienia tych zmian na dysku.
Kopiuja plik lub grug; plikow do wskazanego miejsca.

Porzdkuja zbiory wedtug okrdonego poradku.

Opisup wady i zalety

©CoNoOrwWN



Edytor grafiki.

1.

2.

3.
4.

Wykorzystup palet kolorow do tworzenia tta i wypetniania kolorem pevezchni
zamknetych, wykonuj proste rysunki, wykorzystyg dostpne narzdzia.

Kopiuja, wycinap i wklejaja fragmenty rysunku za pompoarzdzi i jego maliwosci
edycyjnych.

Dokonup korekty popetnionych biow, wykorzystuic lup.

Tworza i modyfikuja grafike.

Internet, poczta elektroniczna.

1.

2.
3.

Sprawnie obstugajgérne menu przegllarki, potrafy ustawt strore domows, zaradzap
struktug folderu ulubionych stron.

W podstawowy sposob postugigic wyszukiwarly w jezyku polskim.

Potrafp zatlazy¢ darmowe prywatne konto e-mailowe.

Edytor tekstu.

wnN P
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Odczytup z dysku i zapisajdokument na dysku.

Samodzielnie dobieraforme redagowanego tekstu do jegastie

Korzystap z najwaniejszych operacji wykorzystywanego edytora i regatekst o
pozadanym wygdzie.

Korzystaj ze stownikdéw, pomocygykowej i innych nargdzi poprawnéci tekstu.
Projektup konkretny dokument, ktérego gtenarzuca @ycie tabeli.

Dobierap metod wstawienia rysunku do okféonego tekstu.

Przygotowuy tekst do druku.

Arkusz kalkulacyjny.
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Rozr&niaja typy danych, przedstawigflane w ranych formatach.
Kopiuja zawartd¢ komorek.

Przenosz dane i formuty.

Planup wzory konieczne do rozezania zadania.

Projektup uktad arkusza.

Uzupetniap i modyfikuja wykres.

Wybierap zadania problemowe mibwe do rozwiazania w arkuszu.
Wybierap parametry wydruku.

Baza danych

PowpbpPRE

Wskazuj przyktady baz danych #aéego typu.
Porzidkuja dane.

Potrafp skorzysté z bazy dosfpnej w sieci Internet.
Modyfikuja struktue bazy danych.

Internet

Potrafa odnalec¢ w sieci serwery grup dyskusyjnych, skonfigurévsaogram obstugdry grupy
dyskusyjne.



Stopien bardzo dobry mogy otrzyma& uczniowie, ktorzy spetniajkryteria na stopiedobry oraz:

Elementy sktadowe zestawu komputerowego. Strukturaapisu danych na dysku.

1. Opisup prawidiowo zorganizowane stanowisko pracy.

2. Potrafp polaczy¢ elementy zestawu komputerowego.

3. Opisup budowe (struktue fizyczna) dyskietki.

4. Wymieniap jednostki informacji stosowane przy opisie danych.

5. Uruchamiag i korzystaj z drukarki.

6. Okreslaja prawidtowo nazwy struktur danych.

7. Wyjasniaja pojecie wirusa komputerowego, oktaja metody przeciwdziatania wirusom.

8. Dokonup zmian nazw istniacych plikbw oraz dokongjzmian w lokalizacji danych.

9. Odzyskuj przypadkowo usugie pliki.

Edytor grafiki.

1. Nadap figurom ptaskim wraenie przestrzensoi, stosujc poznane naggzia.

2. Planup i wykonuja prag w szczegolngxi tak, ze stanowi ona estetycznprzejrzysh
calcic.

3. Wykorzystup wewretrzny edytor tekstowy do wstawiania napisow, dokemioboru
czcionki i jej atrybutow.

4. Drukuja (z pomoa nauczyciela) wtasna prac

Internet, poczta elektroniczna
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Potrafp przedstawd histori rozwoju Internetu.

Dostosowuj Internet Explorer do indywidualnych upoddhaotrzeb.

Postugug sie menu gornym i prawym klawiszem myszy przy obstupzeghdarki.
Obstuguj program umaliwiajacy uczestniczenie w grupach dyskusyjnych.
Potrafg skonfigurowa@ skrzynlk pocztova.

Bez znajoméci adresOw stron, potrafivyszuka potrzebne informacje.

Edytor tekstu.

1. Potrafg odtworzy¢ na podstawie wzoru ukiad strony dokumentu.

no

Nookow

Stosuj w tekécie r&zne czcionki, dziel tekst na akapity, nadapkapitowi okrélony
format, zaznaczajfragment tekstu i zmieni@jego wyghd.

Tworza rozne wersje tekstu przez jego modyfikacj

Przenosz dokumenty mgdzy r&znymi edytorami.

Dotaczap do dowolnego tekstu fragment innego dokumentu.

Wykorzystup szablony do redakcji tekstow i kopiowania stylow.

Drukuja dokument.

Arkusz kalkulacyjny.

1. Zapisup wzory podstawowych dziatlamatematycznych.
2.
3. Potrafp wykorzyst& arkusz do rozwizywania problemow z innych przedmiotow (np.

Dokonup stosownych oblicze

matematyka -obliczenia procentowe, obliczanie pdlwoddw) oraz zycia codziennego
(lista zakupow i planowane wydatki).
Definiuja stoplke i nagtowek.



Baza danych

1.
2.

Dodap rekordy do bazy danych.
Samodzielnie projektuajztozona baz danych.

Internet

1.

Biora czynny udziat w grupie dyskusyjnej.

Stopien celujacy mog otrzyma uczniowie, ktorzy:

Elementy sktadowe zestawu komputerowego. Strukturaapisu danych na dysku.

1. Potrafia rozpoznai oméwi znaczenie odpowiedzialnych i etycznych zachowa
wszystkich aytkownikow systemow informatycznych.

2. Poréwnuj wielkosci danych przechowywanych w pauii.

3. Odczytup parametry urgdzenia oraz na ich podstawie jakburzadzenia.

4. Sprawdzaj wybrany dysk programem antywirusowym i ewentuamszcza wykryte
wirusy.

5. Wyjasniaja, na czym polega skojarzenie aplikacji z nadawapyrez ni rozszerzeniem;
podap przyktadowe rozszerzenia plikbw z poznanych apjika

6. Kopiuja plik i katalog, zmieniajc jego nazw.

Edytor grafiki.

1. Uzyskup za pomosg prostych naradzi ztazone efekty wyrazu (np. aieztozonos¢
obrazu, efekt odbicia)

2. Wykonuja prae wedtug wtasnego projektu.

3. Samodzielnie odkrywajmazliwosci wykorzystywanego edytora grafiki i stogye w
pracy.

4. Kopiuja i przenosz elementy rysunku radlzy r&znymi programami.

5. Zapisup grafike w takim formacie, aby miata najlepsjakasé przy matej pojemnsei.

Internet, poczta elektroniczna.

1.

Potrafg do poczty dajczy¢ rysunek, plik dwickowy

Edytor tekstu.
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Sprawnie projektuji ustawiaj dla danego dokumentu uktad strony.
Wstawiap cliparty, tabele.

Projektup uktad dokumentu (wygtl, estetyka, czyteln@).

Potrafg zdefiniowa strorg i ustalé parametry wydruku.

Definiuja i stosuj wtasny styl.

Potrafia dokona podziatu dokumentu na sekcje, zdefiniévgtopk; i nagtowek.

Arkusz kalkulacyjny.

1.

Definiuja zakresy i zapisdgjwzory z wykorzystaniem prostych funkcji standargotwv
i globalnych.



2. Rozwigzuja samodzielnie zadania o zakszonym stopniu trudioi, wykonup dziatania
na datach.

Baza danych

1. Wyszukup informacje przez zapytania
2. Przedstawiaj wyniki analizy bazy danych przez raporty.



